Na osnovu odredbi Statuta Fudbalskog saveza Podruéja Zrenjanin Clan 47 i Pravilnika o Fudbalskim
Takmiéenjima FSS, IzvrSni Odbor FSP Zrenjanin na Il sednici, odrzanoj 25.05.2021 godine. u skladu sa
odlukama doneo je:

PROPOZICIJE TAKMICENJA
ZA PRVENSTVO LIGE PIONIRA | KADETA
FSP ZRENJANIN

OSNOVNE ODREDBE
Clan 1.

Ovim Propozicijama utvrduju se uslovi za organizovanje i sprovodenje takmi€enja za prvenstvo
Pionisrsko - Kadetske lige FSP Zrenjanin.

Propozicijama se posebno reguliSu slede¢e oblasti vezano za prvenstveno takmicenje :
raspored utakmica, odlaganje utakmica, igraliSta, odredivanje igraliSta i po€etak utakmica, organizacija
utakmica, pravo nastupanja i utvrdivanje identiteta, delegati, sudije, zabranu odigravanja utakmica.

Clan 2.

Fudbalsko prvenstvo Pionirsko - Kadetske lige koje vodi FSP Zrenjanin organizuje se u skladu
sa Odlukom o sistemu stalnih takmi€enja na teritoriji FSP Zrenjanin i podeljeno je u dve grupe “Sever” i
“Jug”.
U takmicenju ucestvuju fudbalski klubovi sa teritorije FSP Zrenjanin.

Podrucnepionirsko — kadetske lige broje od 6 do14 klubova ucesnika u takmic¢enju sa teritorije
FSP Zrenjanin.

Pionirsko — Kadetsku ligu ,,Sever“ &ine klubovi sa teritorija GFS Kikinda i FSO Zitiste — Nova
Crnja , rukovodenje takmiéenjem dato je 10 FSO Zitiste — Nova Crnja.

Pionirsko — Kadetsku ligu ,,Jug” €ine klubovi sa teritorije GFS Zrenjanin, takmi€¢enje vodi FSP
Zrenjanin.

Ukoliko postoji osnovana potreba klub iz jednog saveza moze igrati u drugoj grupi a odluku o
tome donosi IO FSP Zrenjanin.

Ukoliko u jednoj od liga postoji viSe od 14 klubova u selekciji formiraée se dve grupe te lige i
pobednik lige dobi¢e se baraz utakmicom prvaka tih liga.

Nacin takmi€enja u PFL je bod sistem gde svaki klub igra sa drugim klubom dve utakmice
jednu kao domacin a jednu kao gost. Takmic¢arska sezona je podeljena na jesenji i proleéni deo prvenstva.

Clan 3.

Takmiéenje u Pionirsko - Kadetskoj fudbalskoj ligi sprovodi se po odredbama ovih
Propozicija i po pravilnicima FSS koji se odnose na prvenstvena takmi¢enja.Takmi€enje se vodi preko
informacionog sistema FSS — COMET.

Clan 4.
Takmiéenjem rukovode kolegijalni ili inokosni organi za takmiéenje, sudenje, disciplinski

postupak i bezbednsost (u daljem tekstu: Komesari za takmi¢enje, komesari — komisija za sudenje ,
Direktor lige , Pomoénik direktora lige, disciplinski sudijaitd.).

ORGANIZACIJA UTAKMICE

Clan 5.

Za organizaciju utakmice odgovoran je klub domagin.
Klub domadéin je duzan da obezbedi teren-igraliSte registrovano od nadleznog organa, ogradeno i
pripremljeno za odigravanje prvenstvene utakmice prema Pravilima fudbalske igre.



Klub domacéin, kao organizator utakmice, mora stvoriti uslove za red i bezbednost unutar i oko
igraliSta pre, za vreme i posle utakmice i da obezbedi:

- za svaku utakmicu pisano obavestenje-prijavu nadleznom organu MUP-a u roku koji odredi taj organ,
a koje domaci klub predaje delegatu pre pocetka utakmice, koja se uz zapisnik dostavlja nadleznom
organu;

- klub domacin je duzan da obezbedi pristup internetu gostujuéem klubu , sudiji utakmice i delegatu
utakmice

- klub domac¢in je duzan da delegatu utakmice stavi na raspolaganje obrazac zapisnika o odigravanju
utakmice i da obezbedi racdunar da se zapisnik ukuca u informacioni sistem COMET koji predstavlja
zvaniénu platformu za izradu zapisnika a po verifikaciji zapisnika i sastava ekipa , zapisnik odsStampa i
dostavi delegatu utakmice i predstavniku gostujucée ekipe.

- ako klub domaé¢in nema prijavu obavestenje MUP-a utakmica se necée igrati a utakmica ¢e se
registrovati shodno ¢€l. 48 Pravilnika o fudbalski takmi¢enjima FS Srbije.

- komesara za bezbednost i redarsku sluzbu — po proceni organizatora

- Nakon sto klub podnese dokumentaciju potrebnu za licenciranje Komesara za bezbednost

a ovlaséeno lice kluba istu unese u informacioni sistem COMET administrator lige verifikovace
komesara za bezbednost u informacionom sistemu COMET.

- zdravstvenu zastitu i dezurno vozilo sa medicinskim nosilima, delegat je duzan da pre pocetka
utakmice izvrsi identifikaciju zdravstvenog radnika na osnovu izdate licence. Ukoliko zdravstveni
radnik nije prisutan utakmica se nece igrati.

- Nakon Sto klub podnese dokumentaciju potrebnu za licenciranje zdravstvenog radnika
(doktor.fizioterapeut , medicinski tehnic¢ar) a ovlaséeno lice kluba istu unese u informacioni sistem
COMET administrator lige verifikovaée zdravstvenog radnika u informacionom sistemu COMET.

- dovoljan broj pionira u sportskoj opremi za sakupljanje lopti;

- tri fudbalske lopte odgovarajuceg kvaliteta;

- da se na igraliStu ne prodaje pi¢e u staklenoj ambalazi;

- bezbedan boravak gostujuceg kluba i sluzbenih lica pre, za vreme i posle utakmice sve do odlaska
iz mesta odigravanja utakmice.

NACIN TAKMICENJA

Clan 6.

Nacin takmiéenja u PFL je bod sistem gde svaki klub igra sa drugim klubom dve utakmice
jednu kao domacin a jednu kao gost. Takmi¢arska sezona je podeljena na jesenji i proleéni deo
prvenstva.

Utakmice se odigravaju po pravilu subotom i nedeljom 10:00 h pre podne.

Rukovodstvo lige moze u izuzetno opravdanim slu€ajevima, na zahtev zainteresovanog kluba,
minimalno pet dana pre utvrdenog terima odigravanja utakmice, odrediti odigravanje pojedinih utakmica
i nekim drugim danom i u drugom vremenskom terminu i po sporazumu klubova.

Odlozene utakmice igraju se, po pravilu, pre odigravanja utakmica narednog kola odnosno u
prvom narednom slobodnom terminu.

Clan7.

Raspored odigravanja utakmica utvrduje se najkasnije 10 dana pre pocetka jesenje odnosno
proleéne takmicarske sezone za svaku ligu posebno, prema zvani€énom kalendaru FSP Zrenjanin.
Kalendar takmi€enja donose nadlezni savez koji vodi takmi€enje.

Clan 8.

lzvr$ni odbor FSP duzan je da tokom prvenstva, a prema ukazanoj potrebi na zahtev klubova
ili Direktora takmi€enja razmatra pitanja regularnosti takmié¢enja i da preduzima potrebne mere.

Clan 9.

U slucaju loSeg vremena odloZzena utakmica se mora odigrati sutradan, ili najkasnije tri dana
pre narednog kola prvenstva. Ako je prvenstvena utakmica morala biti prekinuta iz opravdanih razloga
koji se nisu mogli otkloniti (nevreme, magla, pozar i sl) o éemu odluéuje sudija utakmice, Nadlezni organ



odluélée da li ¢e se odigrati nova ili prekinuta utakmica ili registrovati postignutim rezultatom do prekida
utakimice a u skladu sa PFT FS Srbije.

Direktor takmicenja odluélée da se igra nova utakmica ukoliko je do prekida iste doslo pre
isteka 80 % regularnog vremena odredenog za igru.

Clan 10.

Nadlezni organ moze, pre odigravanja utakmica doneti odluku da se utakmica odlozi, zbog
opravdanih razloga koji su nastupili bez krivice klubova ucesnika (veliko nevreme,epidemija, saobrac¢ajna
nesreca jedne od ekipa, drustveni nemiri ve¢ih razmera na teritoriji klubova uc¢esnika, nemoguénost da
se sprovedu propisne mere bezbednosti za odigravanje utakmica i sl.)

Clan 11.

Svaki klub ucesnik takmic¢enja obavezan je da utakmice igra sa svojim najboljim timom.

PREDSTAVNIK KLUBA

Clan 12.

Na utakmicama PFL madih selekcija klubove zastupajuz zvaniéni predstavnici sa ovlaséenjima
rukovodstva takmicenja. Nakon Sto klub podnese dokumentaciju potrebnu za licenciranje predstavnika
kluba, a ovlaséeno lice kluba istu unese u informacioni sistem COMET, administrator lige verifikuje
predstavnika kluba u informacionom sistemu COMET.

Prilikom odigravanja svake utakmice ovog takmicenja, predstavnici klubova, delegatu
utakmice obavezno stavljaju na uvid : overenu prijavu utakmice ili obavestenje nadleznom organu MUP-a,
registrarski broj vozila za hitne lekarske intervencije sa medicinskim nosilima, imena medicinskih radnika
| vozaca vozila | spisak redara.

ZAPISNIK UTAKMICE

Clan 13.

Za svaku prvenstvenu utakmicu obavezno se sacinjava zapisnik o odigranoj utakmici prema

obrascu koji utvrduje FSS a koji je dostupan preko informacionog sistema COMET i koji
predstavlja zvani¢nu platformu za izradu zapisnika i izveStaja sa utakmice.

Ovlaséeno lice kluba obavezno je da najkasnije jedan sat pre po¢etka utakmice u informacioni
sistem Comet unese sastav ekipe sa zamenicima igraéa i sluzbena lica koja ¢ée se nalaziti u
restriktivnom prostoru,a isti verifikuje najkasnije 30 minuta pre pocetka utakmice.

Delegat utakmice je duzan da, u sluéaju izricanja disciplinskih mera pre pocetka, u toku i posle
utakmice (iskljuéenja igra€a i udaljavanja sa terena drugih lica unetih u zapisnik ili sudijske prijave
incidenata), u prostoriji za sa€injavanje zapisnika saslu$a u€esnike i uzme njihove izjave.

Ako se u podacima unetim u zapisnik utvrdi greSka , Komesar za takmiéenje ¢e izvrSiti
ispravku po sluzbenoj duznosti ili na zahtev zainteresivanih strana.

PRAVO NASTUPA

Clan 14.

Pravo nastupa imaju svi pravilno registrovani igraél pioniri — kadeti ishodno odredbama
Osnovnog Stru¢no-pedagoskog pravilnika.

Za pionirsku selekciju pravo nastupa imaju igra€i rodeni 2007, 2008, 2009 | 2010.godine u
skladu sa POFT FSS.

Za kadetsku selekciju pravo nastupa imaju igraci rodeni 2005, 2006 | 2007 godine u skladu sa
POFT FSS.

Na prvenstvenim utakmicama nemaju pravo nastupa igracl koji se nalaze pod suspenzijom,
kaznom zabrane igranja i automatskom kaznom zbog dobijenih opomena .

Igraé izdrzava kaznu nakon dobijene Eetiri (4) opomene a svaka naredna zabrana nastupa
posle dobijene dve ( 2 ) opomene na utakmicama u toku jedne takmicarske godine



Igraci u sportskoj legitimaciji moraju imati overenu ¢&lanarinu za tekuéu godinu od nadleznog
saveza.

Ukoliko €lanarina nije upisana i overena u legtimaciju delegate ée to konstatovati u zapisniku
utakmice.

Kaznu zabrane igranja jedne prvenstvene utakmice, nastalu zbog dobijene 4 - 2 (Cetiri, dve)
opomene, igrac izdrzava na prtvoj narednoj prvenstvenoj utakmici ( nema prava biranja ).

LEKARSKI PREGLED IGRACA

Clan 15.

Svi igracl koji nastupaju na prvenstvenim utakmicama u takmicarskim legitimacijama moraju
imati uredan lekarski pregled i biti proglaseni za sposobne. Lekarski pregledi moraju biti uneti u
informacioni sistem COMET.

Lekarski pregled za igrace mlade od 17 godina vazi 4 (Cetiri) meseca .lzuzetno lekarski pregled
igraca moze da se dokaze i potvrdom koja je izdata na osnovu zvaniénog registra o izvrSenom lekarskom
pregledu.

Igra€ koji nije lekarski pregledan, odnosno koji nije obavio lekarski pregled u odredenom
vremenskom roku, ili kome je od strane lekara zabranjeno igranje, kao i igra¢ kome u legitimaciju nije
ubelezen lekarski pregled a delegatu utakmice nije stavljena na uvid zvani€éna potvrda o izvrSenom
lekarskom pregledu ne moze nastupiti na javnoj utakmici i delegat ée takvom igracdu zabraniti nastup
saglasno €lanu 45 POFT.

Specijalni lekarski pregled obavlja specijalna lekarska komisija ovlaséena od strane
ministarstva zdravlja, vazi 6 (Sest) meseci za igrace sa navrSenih 16 godina zivota 4 ( cetiri ) meseca za
igrace koji nisu navrsili 16 godina zivota i mora biti unesen u legitimaciju igraca i potvrden ( overen
pecatom ) od strane nadleznog organa saveza za registraciju.

IGRACI - NAJMANJI BROJ | ZAMENE

Clan 16.

Na prvenstvenim utakmicama Podruéne lige pionira — kadeta mogu se izvrsiti 7 (sedam)
zamena igraca .

Igrac¢l koji ne nastupe od pocetka utakmice (zakasne) mogu naknadno da udu u igru ukoliko
su pre poc¢etka utakmice upisani u zapisnik.

Identitet igra¢a i zamenika igrac¢a upisanih u zapisnik utvrduje delegat na osnovu zapisnika
utakmice kada ga verifikuje ovlaséeno lice kluba u informacionom sistemu COMET.

Ukoliko se identitet igraéa ne moze izvrSiti preko slike u zapisniku utakmice , igra¢ je duzan da
identitet dokaze li€cnom kartom ili pasoSem, za igra¢e mladih selekcija moze biti bilo koji document sa
slikom (da€ka knjizica ili drugi document)

Predstavnik kluba od delegata utakmice moze traziti da se izvrsi identifikacija igraca dok god
sudija ne oznadéi kraj utakmice.

Ukoliko predstavnik kluba zatrazi identifikaciju odredenog igra¢a ili viSse njih , delegat
utakmice obavestiée pomoénog sudiju a ovaj u prvom prekidu glavnog sudiju utakmice da ti igraé€i
moraju dokazati identitetputem licne karte ili pasosa u pauzi izmedu dva dela utakmice ili odmah
posto sudija oznaci kraj utakmice.

Ako igrac ili viSe njih za koga se trazila identifikacija nemaju dokumenta kod sebe delegat ¢e
ih slikatisa sudijom utakmice , pojedina¢no , i sliku dostaviti kao dokument preko sistema COMET
nadleznom organu koji ¢e izvrsiti identifikaciju.

Ako u svom izvestaju delegat konstatuje da nije bio u moguénosti da izvrsi identitet igraca
postupiéese u skladu sa Pravilnikom o fudbalskim takmi€enjima FS Srbije.

Identitet igraéa i zamenika igraéa upisanih u zapisnik koji nisu stigli do poéetka utakmice
delegat ée utvrditi neposredno pre njihovog ulaska u igru odnosno ulaska u tehnicki prostor.

TRENERI 3
Clan 17.

Svaki klub je u obavezi da ima trenera a minimum zvanja za obavljanje duznosti trenera liga
pionira - kadeta je nacionalana,,C,, licenca UFT FSS pa naviSe.
Ukoliko klub nema trenera sa odredenim zvanjem ( minimum zvanja ,,C,, licenca pa naviSe ) odnosno
trener nebude prisutan na terenu, klub ée se kazniti shodno odredbi Clana 97 DP FSS
Dozvola se izdaje za svaku takmié¢arsku godinu posebno preko infomraciong sistema COMET.



DELEGATI UTAKMICE

Clan 18.

Delegati rukovodstva takmicenja u PFL pionira — kadeta imaju vrhovni nadzor na utakmicama.

Lista delegata broji do 20 delegata koju predloze dva saveza.

Listu delegata usvaja IzvrSni odbor FSP Zrenjanin na predlog saveza.

Nadlezni organ za svaku utakmicu odreduje delegata. Delegat nema pravo da se meSa u

odluke sudija.

Delegat je duzan da poznaje propozicije takmicenja, pravilnik o fudbalskim takmicenjima,
pravilaigre i druge fudbalske propise.
Delegat je obavezan da kompletan izvestaj sa utkamice sacini najkasnije u roku od 48 sati od
zavrSetka utakmice sa kompletnom pratecom dokumentacijom dostavi putem informacionog sistema
COMET.

U slucaju nedolaska delegata na utakmicu ili njegove spre¢enosti u toku utakmice duznost ¢e
obaviti glavni sudija utakmice.

Clan 19.

Sudije i delegat utakmice duzni su da dodu 45 min pre pocetka utakmice i uspostavi kontakt
sa predstavnikom kluba domacina. Zajedno vrSe pregled prostorija i terena za igru i u slu¢aju eventualnih
primedbi zahtevaju da se iste otklone do pocetka utakmice.

SUDIJE UTAKMICE

Clan 20

Listu sudija predlaze SSOS a usvaja je lzvrsni odbor FSP Zrenjanin

Na listi sudija nalaze se sudije sa svih lista sudenja koje predlozi SSOS nadleznog saveza.

Sudije utakmica PFL pionira - kadeta su obavezni da poznaju Propozicije takmi€enja PFL pionira
- kadeta , Pravilnik o fudbalskim takmic¢enjima i Pravila fudbalske igre.

Utakmice pionirsko — kadetske PFL sudi glavni sudija sa dva pomoénika sudije.

Clan 21.

Sudija je duzan da po zavr$enoj utakmici, sastavi svoj izvestaj o opomenutim i isklju¢enim
igraéima izmenama | pogodcima putem COMET sistema.

Clan 22.

U sluéaju da na utakmicu ne dodu sudije klubovi ée odluéiti da utakmicu vodi jedan od
prisutnih ispitanih fudbalskih sudija i o tome saciniti sporazum. Ukoliko klubovi ne postignu sporazum
delegat ¢e odluciti ko ¢e od prisutnih ispitanih sudija voditi utakmicu s§to ée i u zapisniku konstatovati.
Ukoliko na utakmicu ne dode delegate duznost delegate obaviée glavni sudija utakmice.

TEREN ZA IGRU

Clan 23.

Klub domaéin obavezan je da teren pripremi za igru tako da bude potpuno podoban za
odigravanje utakmice.
e Pokosen
e Vidno obelezen
e Saispravnim mrezama i zastavicama na uglu
Delegat utakmice obavezan je da u zapisniku utakmice unese kakvo je stanje terena.
Utakmice se mogu igrati samo na terenima primljenim od Komisije za prijem terena nadleznog saveza.

ZABRANA NASTUPA ZBOG SUSPENZIJE | POSLEDICE

Clan 24

Suspendovan klub, odnosno tim ne moze nastupiti na javnoj utakmici.



DRESOVI I BOJA DRESOVA

Clan 25

Klubovi pre pocetka svake takmiarske godine prilikom zrebanja prijavljuju boju dresova u
kojima ¢e nastupati kao domacini na utakmicama (osnovna, rezervna).

Ako domaél tim nije nastupio u dresovima prijavljene boje (osnovne) duzan je da promeni
dresove.

ZALBE
Clan 26
; Zalbe na odigrane utakmice u prvom stepenu po svim osnovama re$ava nadlezni organ.
Zalba se mora uloziti u roku od dva (2) dana od dana odigravanja utakmice sa dokumentom o uplaéenoj
taksi. Ukoliko rok za ulaganje zalbe isti€¢e u nedelju ili na dan drzavnog praznika produzava se do

narednog radnog dana. Neblagovremeno ulozene, neobrazlozene, netaksirane ili nedovoljno taksirane
zalbe bi¢e odbacene.

Clan 27

Svaka zalba u prvom stepenu mora biti reSena u roku od 15 (petnaest) dana.

REGISTRACIJA UTAKMICE

Clan 28

Ako na utakmicu nije ulozena zalba, a ne postoje Cinjenice za registraciju utakmice po
sluzbenoj duznosti 3:0 ( par — forfe ), utakmica se registruje postignutim rezultatom.

DISCIPLINSK| PREKRSAJI

Clan 29

Ekipa (pionirsko — kadetska) kluba koja neopravdano ne odigra jednu utakmicu bi¢e kaznjena
shodno odredbi Clana 69 | élana 97 stav 7 DP FSS gubi utakmicu sluzbenim rezultatom 3:0 u korist
protivnicke ekipe , oduzimanjem do 9 bodova a u ponoviljenom drugom slué¢aju ,novéanom kaznom
,diskvalifikacijom iz teku¢eg takmicenja.

Protiv seniorske ekipe kluba €ija ekipa (pionirska ili kadetska ) bude isklju¢ena iz takmi€enja bice
pokrenut postupak shodno Osnovnom struéno-pedagoskom pravilniku FSS i DP FSS i bi¢e im oduzeto od 1-9
bodova.

Klub koji je iskljuéen iz takmi€enja moze se prijaviti za uéesSée u takmi€enju u novoj sezoni a
visinu iznosa koji je u obavezi uplatiti odreduje nadlezni takmic¢arski organ — 10 FSP Zrenjanin.

Klub koji izazove tehnic¢ki prekid utakmice (namerno ostane sa Sest igraéa po proceni sudije i
delegate utakmice) kaznjava seshodno odredbi Clana 66 DP FSS novéanom kaznom .

O disciplinskim prekrsajima igra¢a , struénih i sportskih radnika u klubovima , odlué¢uje nadlezni
organ.

Iskljuéeni , udaljeni ili prijavljeni igra¢ odnosno struéni ili sportski radnik duzan je da delegatu
utakmice da izjavu po zavrsetku utakmice.

Ukoliko navedena lica ne postupe u smislu odredbe iz prethodnog stava ili u roku od tri dana od
dana odigravanja utakmice , ne dostave izjavu smatracée se da su saslusani.

Clan 30

Klubovi Podruéne fudbalske lige Zrenjanin | klubovi Vojvodanske fudbalske lige u obavezi su
da nastupaju sa jednom mladom uzrasnom selekcijom PIONIRI — KADETI, klubovi Srpskae lige su u
obavezi daimaju dve selekcije.

Za sve ostalo Sto nije predvideno ovim élanovima Propozicija neposredno se primenjuju
odredbe Pravilnika o fudbalskim takmiéenjima, Disciplinskog pravilnika, i ostalih pravilnika FSS.



NAJMANJI BROJ IGRACA

Clan 31

Utakmica ne moze poceti niti se nastaviti ako timovi nemaju najmanje sedam igraca.

ZABRANA ODIGRAVANJA UTAKMICA NA ODREDENOM IGRALISTU

Clan 32

Klub kaznjen zabranom odigravanja utakmica na odredenom igralistu ili igraliStima odredenog
podruc¢ja duzan je da, najkasnije pet dana pre rasporedom utvrdenog termina odigravanja utakmice,
takmi¢arskom organu prijavi igraliSte registrovano za utakmice Podruc¢nih liga ili viSeg stepena
takmicenja na kojem c¢e se odigrati utakmica.

UTVRDIVANJE PLASMANA

Clan 33

Plasman klubova na tabeli odreduje se zbirom osvojenih bodova. Tim koji pobedi osvaja tri (3)
boda, a u slu€aju nereSenog rezultata oba tima osvajaju po 1 bod.

Ukoliko dva ili vise klubova ukupno osvoje isti broj bodova, a re¢ je o mestu koje odluuje
prvaka ili o prelasku u visi ili nizi stepen takmicenja, plasman se odreduje na osnovu dodatne pomoc¢ne
tabele od ukupnih rezultata oba tima tih klubova u medusobnim utakmicama odnosnih klubova.

FINANSIJSKE ODREDBE

Clan 34

Klubovi u€esnici takmi¢enja u pionirskoj — kadetskoj ligi FSP Zrenjanin uplaé¢uju mati€énom
savezu kotizaciju za programske aktivnosti u iznosu koji propise 10 FSP Zrenjanin.
Kotizacija se uplacéuje za svaku selekciju posebno.

Clan 35

Sve utakmice Pionirsko - Kadetske Podruéne fudbalske lige podlezu pla¢anju sledeéih
obaveza:

Sudijama i Delegatu: naknadu (taksa)

Sudijama: pre pocéetka odigravanja utakmice

Delegatu: neposredno po zavrSetku utakmice

Klub koji ne izmiri troSkove sluzbenih lica u gore navedenom roku duzan je to u€initi u celosti
najkasnije 3 (tri ) dana posle odigrane utakmice.

Nepostovanjem navedenog termina sledi suspenzija kluba — zabrana nastupa svih selekcija
kluba.

PRIZNANJA 3
Clan 36

Prvoplasiran klub prvenstva dobijaja pehar Fudbalskog saveza Podrucja u trajno vlasnistvo na
kome je ugravirana godina osvajanja.

Pobednici liga od saveza koji vode takmi€enje dobijau pehar za osvojeno prvo mesto u fair —
play-u kao igra€ koji postigne najviSe pogodaka za svaku ligu posebno.

SLUZBENI BILTEN

Clan 37

Odluke organa rukovodstva takmi¢enja objavljuju se u sluzbenom biltenu.
O rasporedu, mestu, datumu odigravanja i ¢asu pocetka utakmica i delegiranim sluzbenim
licima klubovi, delegati i sudije obavestavaju se preko sajta FSP Zrenjanin ili putem elektronske poste.



U sluzbenom biltenu objavljuju se rezultati i odluke o registraciji utakmica, tabela, evidencija
javnih opomena igraca i druge odluke prvostepenih organa za takmicéenje i disciplinski postupak i odluke
drugostepenog organa - Komisije lzvrSnog odbora FSP za zalbe kao saopstenja - informacije.

Bilten sadrzi FAIR-PLAY tabelu i tabelu liste strelaca za svaku ligu i svaku selekciju.

ZAVRSNE ODREDBE

Clan 38

Za sve Sto nije predvideno ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika o fudbalskim
takmiéenjima , Disciplinskog pravilnika i drugih propisa FS Srbije.

Clan 39

Ove propozicije stupaju na snagu danom usvajanja a primenjivace se od takmicarske 2021 /
2022. godine

Predsednik FSPZ
Tatic Predrag



